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iHola!
Soy Geri

gera rdgascon.com

19 anos

La Seu d’Urgell = E IE

Se programar
Y ya esta




¢De qué NO va esta charla?

Proyectos acabados
“Exitos” que haya tenido
NI nada por el estilo



¢De qué va esta charla?

Proyectos inacabados
Fracasos que haya tenido
Y cosas de las que nunca hablo



Todos los juegos > Aventura > Just in Crime

Just in Crime Punto de encuentro

JUSTi
CRIME

Just in Crime es un videojuego de detectives en el
que encarnas a un perro detective y una gata maga.
Con un giro; eres capaz de viajar atras en el tiempo y
examinar la escena del crimen unos segundos antes
de que ocurriera

Proximamente

Gomet Games
Gomet Games

Detectives Investigacion Légica Cg
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Punto de partida

Enero 2019
(No sabia como capturar la pantalla 0 algo)



Un plataformero
3D no sera tan
difictl, cno?

“Sera como hacer uno 2D, pero con una dimension
mas” - Geri, Marzo 2019




Pues a lo facil,
bullet hell 2D
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Y ahora algo que
realmente me dolio



Un juego dentro de mis habilidades reales




Con la atencion al detalle que siempre me ha marcado




Y un arte como el que nunca he vuelto a hacer
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iY engranajes!




Mi primer sistema de diadlogos
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Se corrompio el
proyecto
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Juego para la Secret Santa Jam
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Pero con un mejor futuro que el anterior
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PRESS § TO START

Intento animarme con un juego muy pequenito




Transform
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Treball de
Recerca
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Algo mas de un ano de
desarrollo

Me costd asumir que lo
habia abandonado




Conclusiones

Nunca he conseguido hacer un
plataformero en 3D.

Lo importante fueron los amigos
que hicimos por el camino.




Lo inicié todo °°I’.§dlver5|on de

e ensend mis
limitaciones

Mi propio estilo artistico



Conclusiones de
verdad

Hay que celebrar el fracaso.
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Una paseada por el fracaso

Posted Feb 21,2024 - Updated Feb 16,2024

By Gerard Gascon 18 min read

Hace unos meses, estuve pasando por una etapa bastante mala donde mi estrés se fue por las nubes y mi moral por
los suelos. Llevaba varias semanas soportando una alta carga de trabajo y llegd un punto donde no podia mas con
ello. De una forma u otra, mi cabeza me hizo recordar todas aquellas veces que he abandonado proyectos por el

motivo que fuera y en definitiva acabé con la moral muy baja para seguir con los actuales.

Justo por ese momento, me llegd un correo de que el Twitter Archive que habia solicitado unos dias antes ya estaba

listo y al descargarmelo me puse a ver que imagenes tenia subidas por ahi. Entre todo ese contenido, habia un

Q, Search...

Recently Updated

Una paseada por el fracaso

Draw a 2D silhouette in Unity

Adding texture to lights with Shader Graph
Using Raw Images to create infinite back...

Cinemachine Scaler Extension

Trending Tags

unity = shaders abandoned

cinemachine projects

blog.gerardgascon.com

Dibujando a comparieros



	Slide 1: Fracasos en proyectos y épocas oscuras
	Slide 2: ¡Hola! Soy Geri
	Slide 3: ¿De qué NO va esta charla?
	Slide 4: ¿De qué va esta charla?
	Slide 5
	Slide 6: Punto de partida
	Slide 7: Un plataformero 3D no será tan difícil, ¿no?
	Slide 8: Pues a lo fácil, bullet hell 2D
	Slide 9: Y ahora algo que realmente me dolió
	Slide 10: Un juego dentro de mis habilidades reales
	Slide 11: Con la atención al detalle que siempre me ha marcado
	Slide 12: Y un arte como el que nunca he vuelto a hacer
	Slide 13: ¡Y engranajes!
	Slide 14: Mi primer sistema de diálogos
	Slide 15: Y mis personajes originales
	Slide 16: Se corrompió el proyecto
	Slide 17: Plataformero 3D: Parte 2
	Slide 18: Juego para la Secret Santa Jam
	Slide 19: Pero con un mejor futuro que el anterior
	Slide 20: Y tenía buena pinta, la verdad
	Slide 21: Pero es un plataformero 3D y ya sabemos que pasa
	Slide 22: Intento animarme con un juego muy pequeñito
	Slide 23: Pero mira que monos quedan con estos ojos
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26: Treball de Recerca
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29: Conclusiones
	Slide 30
	Slide 31: Conclusiones de verdad
	Slide 32: Muchas Gracias
	Slide 33

