
Fracasos en 
proyectos y 
épocas oscuras
Gerard Gascón



¡Hola!
Soy Geri
19 años
La Seu d’Urgell
Se programar
Y ya está



¿De qué NO va esta charla?

Proyectos acabados
“Éxitos” que haya tenido
Ni nada por el estilo



¿De qué va esta charla?

Proyectos inacabados
Fracasos que haya tenido
Y cosas de las que nunca hablo





Punto de partida
Enero 2019

(No sabía cómo capturar la pantalla o algo)



Un plataformero 
3D no será tan 
difícil, ¿no?
“Será como hacer uno 2D, pero con una dimensión 
más” – Geri, Marzo 2019



Pues a lo fácil, 
bullet hell 2D

¿Sabías que hay una cosa que se 
llama código espagueti? El 
videojuego



Y ahora algo que 
realmente me dolió



Un juego dentro de mis habilidades reales



Con la atención al detalle que siempre me ha marcado



Y un arte como el que nunca he vuelto a hacer



¡Y engranajes!



Mi primer sistema de diálogos



Y mis personajes originales



Se corrompió el
proyecto



Plataformero 3D: Parte 2



Juego para la Secret Santa Jam



Pero con un mejor futuro que el anterior



Y tenía buena pinta, la verdad



Pero es un plataformero 3D y ya sabemos que pasa



Intento animarme con un juego muy pequeñito



Pero mira que monos quedan con estos ojos







Treball de
Recerca





Algo más de un año de 
desarrollo
Me costó asumir que lo 
había abandonado



Conclusiones

Nunca he conseguido hacer un 
plataformero en 3D.

Lo importante fueron los amigos 
que hicimos por el camino.



Lo inició todo

Me enseñó mis 
limitaciones

Me enseñó a aprender

Mi propio estilo artístico

La evolución de mis habilidades

La diversión de 
hacer juegos

Mis ganas de descubrir cosas 
nuevas



Conclusiones de 
verdad

Hay que celebrar el fracaso.



Muchas
Gracias
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